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使用可能ツール

Photoshop Illustrator figmaClip studio

Dream weaver VS Code WordPress

OT（お取引の際は本名です。）名前

お取引の際お送りしております。生年月日

お取引の際お送りしております。出身地

お取引の際お送りしております。連絡先

アニメ、ゲーム（俗に言うオタクです）好きなこと

使用言語

HTML/CSS JavaScript（JQuery）

簡単な経歴

2013年 株式会社アンノックアウト CGグラフィッカー

ゲーム内CGの着色業務。
店舗特典用のCG着色業務。
一部新人マネジメント業務を務める。

その他ではコミックマーケットにてブースの設置業務など。

2017年 株式会社DeNA Games Tokyo アートディレクター

・内部
ゲーム内イラストの制作
進行管理、クオリティ監修、部下育成マネジメント

・外部
進行管理
クオリティ監修
修正、修正指示
新規外注のクオリティマネジメント

2022年 株式会社Silbird アートディレクター

・内部
ゲーム内イラストの制作

・外部
進行管理

2023年1月 デジタルハリウッド入学

Webデザインの基礎を学び、6月末にて卒業。

7月現在、過去グラフィッカーをしていた技術に
Webデザインのスキルを増やし、
現在フリーランスとして活動中。
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1 Webデザイン

直近で制作したWEBデザインをまとめました。

WordPress化し、お客様自身で更新をしていただくことが可能な物もいくつかご紹介します。
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ポップ わかりやすく シンプルコンセプト

業務委託を考えている個人や企業ターゲット

実績を見てもらい仕事の発注をしてもらう目的

自分クライアント名

鋭意制作中制作期間

HTML/CSS JavaScript（JQuery）WordPress

企画 ディレクション 進行管理デザイン

IllustratorPhotoshop figma

ユーザー名：test

パスワード：test

https://yoshimichi.bitter.jp/test/作品アドレス



PC版
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Mobile版
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ユニコーン画家 suzu様クライアント名

2ヶ月ほど制作期間

HTML/CSS JavaScript（JQuery）WordPress

企画 ディレクション 進行管理デザイン

IllustratorPhotoshop figma

ファンタジー、ゆめかわ、ユニコーン、切り絵コンセプト

20代後半～40代 広めのターゲット層ターゲット

作品を見てもらい知ってもらう目的
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https://shippounicorn3.art/作品アドレス



PC版
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Mobile版
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マイナビスタッフ様クライアント名

3週間ほど制作期間

HTML/CSS JavaScript（JQuery）

企画 ディレクション 進行管理デザイン

IllustratorPhotoshop figma

かわいい、ピンク、雰囲気楽しげコンセプト

20代女性 メリハリのある働き方 オフィスワークに憧れがあるターゲット

マイナビスタッフの新規応募者の獲得目的
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https://yoshimichi.bitter.jp/mynavi/作品アドレス



PC版
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Mobile版
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スグ食べ様クライアント名

4営業程度制作期間

HTML/CSS JavaScript（JQuery）

Photoshop

ハンバーガーメニューのみデザイン マウスホバー時の動作デザイン

成長期の子供がいるママ 働き盛りの夫 元気でいてほしいと思っている妻ターゲット

食へのこだわりが強い層へ響く内容、とにかく試してほしい目的
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https://yoshimichi.bitter.jp/sugutabe/作品アドレス



PC版
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Mobile版
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2 グラフィックデザイン

チラシ、リーフレット、バナーなどのグラフィックデザインをまとめました。
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個人経営 苔心様会社名

A6 3つ折りリーフレット作品概要

デザイン ディレクション 制作進行担当箇所

3営業程度制作期間

IllustratorPhotoshop

ポップ 和風コンセプト

20代～高齢者 苔を扱う趣味の方 生花店ターゲット

購入者へ苔の使用方法の解説 苔心様を知ってもらう目的
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キャンプ女子株式会社 福岡キャンプレンタル様会社名

A4 3つ折りリーフレット作品概要

デザイン ディレクション 制作進行担当箇所

3営業程度制作期間

IllustratorPhotoshop

ポップ 簡単 初心者コンセプト

福岡市内の大学生男女、キャンプに興味がある人ターゲット

商品の宣伝、初心者でも気軽にキャンプを楽しんでほしい目的
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シースリーインデックス株式会社クライアント名

Facebook バナー広告作品概要

デザイン ディレクション担当箇所

1営業程度制作期間

Photoshop

誠実 働きやすい 裁量の多さコンセプト

20代～30代営業 定時で帰れない人 転職を考えている人ターゲット

応募を増やし、採用に繋げたい。目的
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DHW CAFÉ様クライアント名

バナー広告作品概要

デザイン ディレクション担当箇所

1営業程度制作期間

Photoshop

親しみ 温かい 落ち着くコンセプト

お仕事をして疲れている男女 癒やし、落ち着きを求めている人ターゲット

カフェの存在を知ってもらいたい。目的
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3 アートディレクション

画像のディレクションと修正をしたときの作品をまとめました。

制作チームのテイスト、また作品自体の世界観や設定などはかなり審査が厳しいので、

それらを崩さないよう、よりクオリティを上げる修正指示を出しました。
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株式会社DeNA Games Toyokyo会社名

モバゲー ガンダムロワイヤル作品概要

画像のレタッチ/エフェクト、背景など追加画像加工担当箇所

レタッチ/１時間 画像加工/2時間制作期間

Photoshop

レタッチ前 レタッチ後 画像加工
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株式会社DeNA Games Toyokyo会社名

モバゲー ガンダムロワイヤル作品概要

修正とディレクション担当箇所

30分制作期間

Photoshop

修正前 修正後

株式会社DeNA Games Toyokyo会社名

モバゲー ガンダムロワイヤル作品概要

修正とディレクション担当箇所

30分制作期間

Photoshop

修正前 修正後
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株式会社DeNA Games Toyokyo会社名

モバゲー ガンダムロワイヤル作品概要

修正とディレクション担当箇所

レタッチ/１時間 画像加工/2時間制作期間

Photoshop

修正前 修正後

株式会社DeNA Games Toyokyo会社名

モバゲー ガンダムロワイヤル作品概要

修正とディレクション担当箇所

1時間制作期間

Photoshop

修正前 修正後
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4 イラスト制作・キャラクター・背景の着色

絵師さんにイラストを描いてもらい、そのイラストに色をつけていく作品をまとめています。

キャラクターと背景の両方を着色しています。
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株式会社DeNA Games Toyokyo会社名

農園ホッコリーナ 12月クリスマス用背景作成作品概要

ラフからパス化担当箇所

80時間（10営業程度）制作期間

IllustratorPhotoshop

ラフ カラーラフ 色変えラフ
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株式会社DeNA Games Toyokyo会社名

農園ホッコリーナ 10月ハロウィン作品概要

ラフからパス化（かぼちゃ、猫、オバケ）担当箇所

44時間（4営業程度）制作期間

IllustratorPhotoshop

株式会社DeNA Games Toyokyo会社名

農園ホッコリーナ ロード画面作品概要

ラフから完成まで（モノクロ）担当箇所

1枚１～2時間制作期間

Photoshop
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株式会社クーリエ様クライアント名

NINTENDO SWITCH 女性向けADVゲームデバイス

Photoshop

キャラのみ着色担当箇所

10時間（1営業程度）制作期間

株式会社クーリエ様クライアント名

NINTENDO SWITCH 女性向けADVゲームデバイス

Photoshop

キャラのみ着色担当箇所

10時間（1営業程度）制作期間
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株式会社アンノックアウト会社名

PC用アドベンチャーゲーム 動画用CG作品概要

着色のみを担当（影指定なし、背景込み）担当箇所

24時間（3営業程度）制作期間

Photoshop
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株式会社アンノックアウト会社名

メロンブックス店舗特典 A3マイクロファイバータオル作品概要

着色のみを担当（影指定なし、背景込み）担当箇所

32時間（4営業程度）制作期間

Photoshop

株式会社アンノックアウト会社名

PC用アドベンチャーゲーム作品概要

着色のみを担当（影指定なし、背景込み）担当箇所

3時間程度制作期間

Photoshop
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5 個人作品

個人的に制作した、イラストやデッサンをまとめました。
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オリジナル作品作品概要

ラフから完成まで担当箇所

40時間（5営業程度）制作期間

Clip StudioPhotoshop

オリジナル作品作品概要

ラフから完成まで担当箇所

7営業程度制作期間

Clip StudioPhotoshop
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デッサン作品概要

完成まで担当箇所

19時間程度制作期間

消しゴム、練り消し鉛筆

デッサン作品概要

完成まで担当箇所

18時間程度制作期間

消しゴム、練り消し鉛筆
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